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FORMULA DI SVOLGIMENTO 

Il campionato, a cui parteciperanno 20 squadre, da 4 gironi composti da 5 squadre. 

Alla fine della I° fase le prime due classificate di ogni girone, dunque 8 squadre, formeranno 
due gironi da 4 squadre accederanno ai quarti con partite di andata e ritorno, successivamente 

le 4 squadre vincitrici si sfideranno in semifinale con una sola partita e le vincenti delle 

semifinali si affronteranno in finale con una sola partita.  

Con sistema di punteggio di classifica come in campionato, in caso di parità di punti sarà 

disputato il golden set. 

 

Inizio del campionato il 10/12/2024 con fine entro il 16/04/2025 

Fine I° Fase 28/02/2025 

Fine Quarti 9/04/2025 

Semifinale 14/04/2025 

Finale 16/04/2025 

 

CONTRIBUTO GARA 

I° fase 

  12 gare € 40,00 entro l’inizio del campionato. 
 
II° fase 

6 gare € 30,00 entro l’inizio della II° fase 
 

Semifinale (solo per le sq. Partecipanti) € 5,00 
 
Per la finale non è previsto nessun contributo gara. 

 

NORME TECNICHE 

-  Non si applicherà la Regola 9.3.4 relativa al fallo di DOPPIO TOCCO (“un giocatore tocca la palla   

due volte in successione o la palla tocca in successione varie parti del corpo”) limitatamente alla 
sola valutazione del secondo tocco di squadra effettuato in “palleggio” e che non sia 
intenzionalmente di attacco. Fermo restando che il criterio valutativo dei tocchi di palla deve 

essere improntato a garantire la continuità del gioco coerentemente con il contesto tecnico della 
gara, ne consegue che non dovranno essere sanzionati falli di doppio tocco (cosiddette “doppie”) 
quando un qualsiasi giocatore, non necessariamente un palleggiatore, effettua un secondo tocco 

di squadra in palleggio che non sia intenzionalmente diretto verso il campo avversario (in tale caso 
l’approccio valutativo dovrà essere analogo a quello del terzo tocco di squadra); 
 

- Si conferma quanto previsto dalle Regole 9.2.3.2 (“al primo tocco di squadra, la palla può toccare 
consecutivamente più parti del corpo di un giocatore, a condizione che tali contatti avvengano nel 

corso di un’unica azione”) e 9.3.3. (fallo di palla trattenuta: “la palla è fermata e/o lanciata, non 
rimbalza al tocco”). 
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LIMITI D’ETÀ 

Possono partecipare al campionato le atlete nate dal 2011 al 2014. 

 

  LIBERO E SECONDO LIBERO 

La regola del "LIBERO” è applicata.  
L'utilizzo del Secondo Libero è previsto nel seguente campionato. 
Dunque, sarà possibile iscrivere a referto 14 atleti/e. Se una squadra ha più di 12 atleti/e iscritti a 

referto, due di questi dovranno svolgere la funzione di Libero (es. consentiti: 12 atl. + 2 Libero; 11 

atl. + 2 Libero – Es. Non consentito 12+1 Libero). Resta consentita la possibilità di utilizzare 2  

Libero anche nei casi in cui ci siano dagli 8 ai 12 atleti (2 Libero compresi). 

 
CASISTICA: 

 Squadra consegna agli UdG CAMP3 con all'interno un numero di atleti superiore a 12, ma un solo 

Libero (12+1 o 13+1). Gli UdG OBBLIGHERANNO la Squadra a modificare il CAMP3, se ciò non 

dovesse avvenire, la gara non inizierebbe.

 Squadra consegna agli UdG CAMP3 con un numero di atleti superiore a 12 (11+2 o 12+2) 

formalmente corretto, precisando, però, che uno dei due Liberi arriverà a gara iniziata. La gara 

inizierà ugualmente, ma il Giudice Sportivo, in sede di omologa, sanzionerà la società in 
questione così come sopra previsto.

 Durante la gara uno dei due Libero della squadra con un numero di atleti superiore a 12 (11+2 o 

12+2) si allontana (si escludono i casi di espulsione, squalifica, infortunio e malattia); la squadra 

dovrà, in deroga a quanto previsto dalle Regole di Gioco, necessariamente ridesignare il Libero.
 

 

ALTEZZA DELLA RETE 

Tutti gli incontri devono essere disputati con la rete mt 2,15. 

 
 

PALLONI DI GIOCO 

Tutti gli incontri ufficiali dei campionati vanno disputate coi seguenti palloni, in doppia copia: 
 

 

 

 

 

 

 

SISTEMA DI GIOCO (RALLY POINT SYSTEM) 

Nei campionati territoriali verrà utilizzato il sistema di gioco rally point system salvo diverse 

indicazioni riportate in eventuali specifiche circolari. 

 
 

Mikasa 
MVA 200 

Mikasa 
MVA 300 

Mikasa 
MVA 200 CEV 

Mikasa 
V200W 

Mikasa 
V300W 

Molten 
V5M 5000 
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SISTEMA DI PUNTEGGIO DI CLASSIFICA 

Per le gare di tutti campionati il punteggio di classifica viene calcolato assegnando:  

- 3 punti alla squadra vincente per 3-0 o 3-1;  

- 2 punti alla squadra vincente per 3-2;  

- 1 punto alla squadra perdente per 2-3;  

- 0 punti alla squadra perdente per 1-3 o 0-3. 

 

ADDETTO ALL’ARBITRO  

Il dirigente addetto all’arbitro è OBBLIGATORIO in tutte le gare del campionato, pena sanzione 

da parte del Giudice Sportivo. 
 

SQUADRE PARTECIPANTI  

 

Girone A Girone B Girone C Girone D 

ALP Normanna Amici del Volley 

Macerata 

ASD Sparanise Volley Manzoni Virtus Caserta 

Aquila Marcianise Bianca Aquila Marcianise Blu Carbat Matese Volley Uniris Volalto Mattei  

ASD Atellana Volley Centro Volley Folgore Vairano Volley San Marco 

ASD GS Aversa Volley Hidros Pallavolo Calvi Risorta Volleyclub Maddaloni  

Virtus Aversa Volley Veritas Pallavolo Capua VolleyTime 
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